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1.0 執行摘要

利比(RLB)已深度掌握建築信息模型(Bu i ld ing 

Information Modelling，簡稱BIM)，並在各服務領

域中實踐了BIM工作環境。為了積極面對工作環境上

的轉變，利比開發了自己的BIM解決方案。該方案可

以兼容設計師及顧問使用不同軟件創建的BIM文件，

同時可連結到我們的成本數據庫。

BIM為行業提供了巨大的機會，可以在設計、施工、

運營和維護領域中提高效益及效率。利比相信，我們

正迅速走向集成式項目交付(IPD)。此現代化的交付方

式，將促使各方合作並共同承擔風險及回報，最終達

致優化的採購成果。

利比作為行業領導者，擁有從項目概念設計到物業管

理的專業知識和技能，可以在項目不同階段作出貢

獻。我們累積了豐富的經驗，包括與建築師、工程師

和物業經理在各種平臺和BIM軟件上合作。

我們相信有效的項目團隊協作，能為客戶甚至整個項

目帶來更大的價值。

本指導手冊是一系列文件的一部分，其中包括：

■ BIM概念手冊

■ BIM章程 第一部分：業主及設計師指南

■ BIM章程 第二部分：利比內部指南
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2.0 BIM簡介

BIM是一個基於建築數字模型的協同過程。BIM不是

軟件，也不是簡單的建築三維模型，BIM最大的特點

是其包含「信息」。因此，BIM三個英文字母中的

「I (信息)」是關鍵元素。

在BIM環境中進行設計，涉及彙集物件信息並為其之

間進行分配、聯繫，以搭建出一個完整BIM文件。

BIM是一個創建、管理和共用信息的過程，貫穿整個

項目生命週期。它可以使所有相關方在一個共同的環

境中使用相同的設計、施工、營運和維護信息。

共用信息可實現BIM模型在虛擬環境中的協作性、高

效性和配合性。

BIM模型與二維/三維圖紙的關鍵區別在於，BIM模型

並不是一個簡單由線條構成的圖形(例如：門)，而是

一個含有數據信息，自帶內容的圖形。模型裡可包含

的數據信息有：

■ 視覺化信息

■ 幾何尺寸

■ 功能

■ 性能

■ 技術規範

■ 工序及工期

■ 生命週期及維護信息

2.1 在BIM環境中的優勢

利比擁有相關技能和工具，以實現在BIM環境中協作

的益處。高度協作性和對BIM的共識能驅使我們更有

效率地工作，為項目帶來更大的產值。

■ 效率——透過增加覆核程序和協作效率，以提高準

確性和時間善用率，從而降低建造成本

■ 協作——整個團隊使用共同數據或信息

■ 品質——視覺化有助於溝通，令項目成員能更好的

協作，提高效率並降低風險

■ 清晰——三維視覺化使所有項目成員和客戶能更準

確地瞭解設計細節

■ 準確——更好的溝通和清晰度，提高了準確性，減

少重做機會
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2.2 BIM術語

術語 定義簡述

BIM 執行方案 (BXP / BEP) BIM執行方案詳細說明了項目團隊在項目中應用的BIM指引、標準及管理方法。這

可成為項目經理編制的項目執行方案其中一部分。

碰撞檢測 碰撞檢測定義了協作模型(聯合模型)中有效識別、檢查和報告干擾碰撞的過程。

設計模型 設計模型是由建築師、工程師和顧問參考施工文件後，為項目創建模型的設計階

段。設計模型將設計兼容並且延展。

施工模型 施工模型由承包商提供給其分包商，當中包括建築、結構及機電設計。該模型可由

承包商自行創建，也可以從設計團隊的模型上進一步深化。

細化程度 (LOD) 細化程度定義了模型中物件所包含的內容及其可靠性。詳情請參見第2.4節。

聯合模型 聯合模型將不同類別的模型或專業相關數據連結起來，成為一個整體的模型。

多專業設計優化 (MDO) 多專業設計優化是通過對BIM模型和相關設計信息的一系列類比和分析，以優化和

促進設計性能和效率。

模型構件 模型構件是組成BIM的一部分，代表建築物和施工現場中的裝配系統或構件。

模型構件作者 模型構件作者是負責將特定模型構件的內容開發到項目特定階段所需細化程度的一

方。

模型使用者 模型使用者是指任何獲授權在項目中使用模型的個人或實體，例如：使用模型分

析、估算或安排工期。

2.0 BIM簡介（續）

2.3 BIM 成熟等級

BIM成熟等級是評估建築供應鏈運作和信息交換能力

的一個重要指標。一般定義分以下幾個等級：

■ 0級——二維CAD文件，紙質版或電子版，並無協

作功能。

■ 1級——通常包括用於概念工作的三維CAD、草擬

批准文件和生產信息的二維CAD文件。項目團隊成

員之間並不共用模型。

■ 2級——通過協作工作來區分。各方獨立製作自己的

BIM文件，信息透過一種通用文件格式交換，這使

得各方都能夠將這些數據與他們本身的數據結合起

來，從而成為一個聯合的BIM文件。聯合BIM文件

須接受檢查，並在之後交回各方進行所需的修改。

上述過程在項目預設的時間內不斷地重複進行，直

至模型完成為止。

■ 3級——使用中央數據庫中的指定共用模型，實現各

專業之間的全面協作。各方都可以檢閱和修改該共

用模型，這減低了由於使用不同模型而造成的信息

不對應的風險。
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2.0 BIM簡介（續）

細化程度(LOD) 等級描述 成本顧問輸出

LOD 100 以圖形形式(例：符號或其他通用形式)在模型中表達。

模型不包含尺寸信息。

成本模型 (包含關鍵數量的假設)

LOD 200 以圖形形式在模型中表達的綜合性建築系統、物件或部件，包

含大約數量、尺寸、形狀、位置和方向信息。

非圖形信息也可以附加到模型內。

初步成本估算，或

粗略數量成本估算 (包含技術規格和

單價的假設)

LOD 300 以圖形形式在模型中表達的特定建築系統、物件或部件，包含

具體的數量、尺寸、形狀、方向信息，並與建築物中其他系統

連接。

非圖形信息也可以附加到模型內。

成本計劃，包括詳細的數量、技術

規格和單價，以及高層次的生命週

期成本評估。

LOD 350 以圖形形式在模型中表達的特定建築系統、物件或部件，包含

具體的數量、尺寸、形狀、方向信息，並與建築物中其他系統

連接。

非圖形信息也可以附加到模型內。

該細化程度等級或不適用於某些國家。

詳細的成本計劃，定價文件和工程

量清單(BoQ)。

LOD 400 以圖形形式在模型中表達的特定建築系統、物件或部件，包含

具體的數量、尺寸、形狀、方向信息，並與建築物中其他系統

連接。

非圖形信息也可以附加到模型內。

詳細的成本計劃 /工程量清單

(BoQ)/估值/變更/生命週期成本分

析

LOD 500 以圖形形式在模型中表達的特定建築系統、物件或部件，包含

具體的數量、尺寸、形狀、方向信息，並與建築物中其他系

統連接。相關屬性已驗證，並/或包含實際已經發生的物件數

據。

非圖形信息也可以附加到模型內。

結算/設施管理

2.4 細化程度(LOD)

BIM論壇(bimforum.org)發佈的BIM細化程度(LOD)

規範讓使用者能定義並描述出BIM模型包含的內容程

度和特定物件的可用性。最重要的特點是得以辨別出

模型所包含的內容及其可靠性，或指出模型可信賴的

信息。
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6D 運行 / 維護

於5D BIM的基礎上，

添加了可持續性、運

營及能耗信息

2.0 BIM簡介（續）

2.5 BIM 維度

對於每個不同等級的維度具體應該包含哪些細節內

容，尚有一些不同意見的討論。但是下述定義已被普

遍接受，每個增加的維度都會向BIM模型添加更多層

面的信息。

3D 4D設計

建築的三維表示，具

有基本屬性

5D 成本估算

於4D BIM的基礎上，

添加了成本信息

計劃及工期

於3D BIM的基礎上，

添加了計劃/工期信息
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3.0 利比的協作方式

■ 利比期望在BIM項目初期就參與其中，可充分及有

效地滿足項目交付的成果

■ 我們與設計團隊緊密合作，提出造價相關的設計意

見，避免了傳統操作上的弊病 (即QS顧問在流程後

期才接觸設計文件)

■ 我們瞭解在項目初始階段生成設計模型，並善用模

型中數據的方法

■ 我們作為項目團隊的成員之一，在不限制設計團隊

創造力的前提下協助其提出具有商業可行性的項目

■ 我們能辨別潛在的風險，並在它們成為問題之前解

決

■ 我們會參與整體決策，目標是迅速找到問題的根源

和解決辦法

■ 我們將與您的BIM團隊討論模型所需要信息，從而

減少不必要的額外工作
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3.0 利比的協作方式（續）

3.1 利比使用BIM模型的方式

利比發現，我們早先接觸過的模型並不能滿足有效測

量/算量提取的全部要求，往往這些模型缺乏編制成本

計劃/估算和/或工程量清單所需要的關鍵信息。通過

與客戶和設計團隊的前期討論，以及我們的早期參與

協作，利比和設計團隊可以一起推動整個BIM項目，

在工作上互相配合並改進項目的交付成果。因此，利

比開發了相關技術以及我們自己的軟件，使我們能透

過BIM和設計師一起工作，在每個設計階段獲得最大

的效益。

利比開發的BIM技術允許我們檢查模型中的所有數

據，而不僅僅是標準QS軟件所提供的有限數據。加上

在設計師未完成繪製模型的情況下，我們仍可以直接

識別、提取和利用現有數據，從而計算出有效數值，

節省了分析時間。與使用常規QS軟件和常規技術相

比，可以更早獲取更多的成本信息。這讓我們在有限

的條件下計算更準確的結果，檢查模型中數據的準確

性，並且節省算量時間，讓我們專注於細節並為客戶

和整個項目帶來額外價值。

從BIM模型中提取數量時，關鍵的挑戰之一是讓提取

的信息符合估算或標準算量規則(SMM)的要求。

模型中未包括的信息，例如：

■ 混凝土等級

■ 鋼筋含量率

■ 模板種類

■ 臨時工程

■ 飾面材料

■ 小五金，即門、窗、五金件及雜項金屬
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3.0 利比的協作方式（續）

早期工料測量師

介入

BIM建模者

(機電、建築、

結構等)

高效能協作及

算量工作

工程量清單 財務報告 其他估算

+ =

為了確保模型能適用於算量用途，利比將會：

■ 在項目剛啟動時，參與制定BIM執行方案的內容

■ 在分析模型上，與設計團隊合作，提出簡化量化過

程的方法

■ 與設計人員和BIM建模人員充分合作，瞭解模型中

包含的信息以及可能需要的額外數據，以加快產出

項目交付件。

■ 與設計團隊就物件組合或相似數量的物件進行假設

性討論，以精簡整個工作流程

■ 利用模型中已包含的各種用途信息，以減少不必要

重做或額外設計的可能性。這些信息通常在應用標

準QS軟件的時候無法看見，一般QS測量軟件是以

算量為目的而設計的工具，而利比目前使用的BIM

軟件，包括設計工具，可識別和善用模型中所包含

的信息

■ 利比作為全球性工料測量顧問，擁有不少算量的經

驗和知識，能在有限信息的情況下，制定出成本規

劃、估算和工程量清單等，以填補算量過程中BIM

模型所缺少的信息
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3.0 利比的協作方式（續）

3.2 一般信息要求

總則

■ 模型的創建需要與業主的目標配合，並考慮成本交

付計劃、預算分配及項目的合同架構

■ 設計交付期和成本計劃交付期應在項目各方之間進

行協調並達成一致，每個節點的細化程度(LOD)

要求都要明確執行。避免混淆，應按照BIM執行

方案，套用當地國家或地區行業認可的細化程度

(LOD) 作為標準

■ 成本計劃交付應在項目初期定立，其中關於細化程

度(LOD)的需求應由項目團隊成員決定並得到落實

■ 由設計團隊提供的所有模型都要通過驗證，並在發

佈之前確認其能滿足BIM執行方案中所定立的細化

程度(LOD)要求

■ 識別各專業是否按照各自設計階段進行建模，以便

制定更完整準確的成本計劃、估算及工程量清單

BIM模型－設計階段及細化程度

具有可操作性的BIM模型，其建模應為能達到一定設

計深度的三維細節模型，以便計算建築面積、表面

積、體積和周長，並可通過清單匯出信息。

概念設計BIM模型可由預設計階段的BIM模型深化而

來，通過將三維空間對象轉化為建築的主要構件達

成。在早期階段，這些構件的細節可能無法在模型中

顯示，但是隨著每個設計階段的演變，這些內容也應

同步發展，並與細化程度(LOD)的要求保持一致。

在項目早期階段，建築構件中的材料信息可能未包含

在模型中，但是在後期階段，須按每個設計階段所定

出的細化程度(LOD)，準確地在模型中標識出這些信

息。

利比預計，今後在發佈信息之前，相關設計專業將各

自進行品質檢測。如果這個項目擁有BIM項目經理，

那麼我們預計所有模型將在發佈信息之前由BIM經理

進行驗測。品質檢測考慮如下事項：

■ 由誰負責協調模型的更新、修改、並將此信息傳遞

給所有使用者?

■ 由設計師認證的細化程度(LOD)是否配合項目的

BIM執行方案?

■ 模型的發佈日期和版本

■ 模型中物件是否可識別?

■ 由哪位顧問/承包商為模型進行更新?

■ 我們向客戶提供的服務和交付成果的內容是什麼?
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3.0 利比的協作方式（續）

DWF或DWFx文件－需要留意的事項：

DWF或DWFx是Autodesk®開發的一種專有格式

文件，可用於在項目團隊成員之間傳遞信息。使用

DWFx文件時，需要留意以下幾點：

■ 用以算量的DWF或DWFx文件，需要同時包含3D

視圖、2D視圖和表格文件。3D視圖用於計算數

量，2D視圖和列表用於覆核數量

■ 在正式發佈用於測量或估算的模型之前，其中包含

的信息內容和數據格式需要符合設計規格和工料測

量師的需求

■ 在匯出到DWF或DWFx格式之前，必須檢查Revit

中的可視性設置，以確保所需物件都在模型中顯示

■ Revit中的計量單位在匯出到DWF或DWFx格式之

前，需設置至少兩到三位小數，以提供更準確的累

計總值

■ DWF或DWFx格式可以通過不同流覽及測量軟件

打開，也可以在Autodesk®的BIM 360等網絡協作

平臺上打開

■ 使用者可以從Revit®匯出一個文件，並輕鬆地在

Autodesk®的流覽工具或其他測量軟件中查看它的

幾何結構和數據庫

■ 通常DWF或DWFx文件是不可編輯的，文件亦相

對較小，因此傳輸DWF或DWFx文件相比其原始

格式更快捷

數據交換文件格式

利比具有從各種圖紙/模型格式上進行算量的能力。

我們的首選格式是經過驗證的DWF或DWFx文件，

方便與我們的算量軟件相容。除了驗證過的DWF或

DWFx文件，我們還需要模型編制時的原始格式(例如

Revit、ArchiCAD)和其PDF格式文件。這樣使我們

能確保在匯出和導入IFC文件後不會發生數據遺漏。即

使沒有提供DWF或DWFx文件的情況下，我們也可以

透過IFC文件進行算量。

IFC文件－需要留意的事項：

IFC是中立的文件格式，其通過一個廣泛的中立存儲數

據庫來促進跨專業的數據共用，並適用於數據交換。

在提供IFC文件時，需要留意以下幾點：

■ 特定數據模型需要映射到正確的IFC分類，這可能

涉及使用覆蓋設定和建立額外的IFC特定參數

■ 特定分類方法在IFC系統並不總是有相對應的回應

位置，因此在匯出之前，使用者或需要為某些物件

進行自行配對

■ 目前使用的IFC規範並不支持對象規格所定的數據

類型，因此IFC模型未必等同主模型的內容

■ IFC定義並沒有制定算量的輸出標準，因此從大多

數IFC應用程式中按常規方法匯出的數據不會包含

算量信息，除非載入了計量插件。IFC目前只會為

選定的建築構件和空間厘訂「基礎數量」，這在一

定程度上限制了算量功能。
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3.0 利比的協作方式（續）

3.3 細節信息要求

 

由設計人員劃分的物件和構件

為了使BIM模型能夠有效地用於成本計劃，該模型需

要符合成本計劃的原則和相關建築構件的分類，如澳

大利亞工料測量師學會《澳大利亞成本管理手冊》的

分類定義。重要的是，項目團隊在內部必須達成一致

的構件劃分方法，並在項目開始時就記錄下來，且始

終以一貫的分類方式進行操作。

以下是一些常見建築構件的通用指南，以及QSID參數

的描述，當按照QSID完成建模時，模型中的信息就可

以自動排序和分類，甚至可制作成本計劃。

牆

所有牆應該使用BIM工具中的牆構件去建模。除了圍

牆和樓梯的牆壁外，其他部分都應按樓層高度進行建

模。內牆或外牆應在其屬性中注明。

跨越數層樓高的牆必須用各自樓層的高度為每層單獨

建模。

門窗

門和窗應使用BIM工具中的「門」和「窗」去建模。

門窗的類型和飾面信息必須作為屬性的一部分包含在

模型裡。窗框和門框的尺寸必須用統一的方式表示，

如框架尺寸或開口尺寸。

幕牆或大尺寸窗戶

在一些BIM工具中，幕牆和大尺寸窗戶通常按照普通

窗戶進行建模。如果是這種情況，在繪劃這些玻璃牆

之前，必須先建立主牆。在Autodesk Revit®中，應

該使用適當幕牆構件來建模。

跨越多層的幕牆須為各樓層的高度分別建模。

樓板(首層及上層)

建築物的首層和上層樓板須使用樓層構件進行建模。

建模過程中，樓板與牆的接合處通常應在主力牆結構

的外沿結束，而不延伸到內部。這是為了保證提取的

量符合建築面積(GFA)算量規則。樓板必須建模，以

便它們延伸到外牆的內沿。由於設計團隊的做法可能

與工料測量師團隊的要求不同，因此需要進行額外檢

查以確保模型符合此要求。

樑柱

梁應該使用BIM工具中的「梁」建模，而柱應使用BIM

工具中的「柱」建模。一根跨越數層樓高的柱子，需

按照每層樓的高度分別建模。由於設計團隊的做法可

能與工料測量師團隊不同，因此對柱梁節點和梁牆節

點需要進行額外檢查。

樓梯

樓梯必須使用「樓梯工具」或「樓梯物件」去建模。

如有需要，休息平臺、樓層及樓梯轉折處可採用樓板

構件去建模。
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3.0 利比的協作方式（續）

其他建築構件

不同類型的建築構件都應該分開建模，並單獨提供

相應的信息，這樣就可以分別提取它們的數據。如

果BIM工具中的標準建築構件工具不足以支持使用需

要，則應開發這個項目的「通用構件」，通用構件的

命名和描述應由項目團隊去協議。

(數據來源：皇家特許測量師學會，2014年)

工程設備

所有的工程設備都應該使用BIM工具中的適當構件或

物件進行建模。這些設備須被編碼到所屬服務的功能

區域。

QSID參數

建模物件都應該被賦予一個QSID參數(或類似)，這個

參數需要符合澳大利亞工料測量師協會發佈的《澳大

利亞成本管理手冊》中對構件的定義。QSID參數可

按照模型中的信息對構件進行分類，以便進行成本分

析。至於相關類別的構件如何分配，還需要成本計劃

人員作出具體的解釋。

下列為一些QSID參數的例子：

■ SB地下工程－樁、墩、樁帽、底座、模板、排

水、防水、樓板結構、底板

■ CL柱子－內外柱、套管及所有防護塗層。不包括

非承重柱(EW/NW)、門框柱(RF)、樓梯的外露支

撐(SC)

■ UF上層樓板－結構板、金屬或木地板、電腦房地

板、砂漿層、陽臺、臺階和坡道

■ SC樓梯－樓梯、休息平臺、坡道、支撐架、梯

子、踏板、豎井、扶手和底部飾面

■ RF屋頂－門框、屋頂框架、檁條、保溫、屋頂

燈、屋頂牆、欄杆、雨水系統、遮陽篷

■ EW外牆－從地下結構一直到屋頂的結構牆和非結

構構成建築外部的垂直圍護結構，除了室外門窗

■ WW窗－外牆的開洞提供照明和通風，包括窗、

格柵、窗簾、遮光簾、窗臺和內襯面層。不包括窗

牆及玻璃屏風(EW)

■ NW內牆－建築物內部的牆壁和非結構框架

■ AR改建及翻修－改建及翻新現有樓宇，包括二結

構、裝修、飾面、內部機電設備及局部拆除工程。

但並不包括徹底拆除現有樓宇(XP)

■ XP工地準備－拆除、場地清理、挖土/回填、擋土

牆、臨時改道、地下結構障礙物

■ XB週邊建築及有遮蓋區域－輔樓與主樓連接處、

獨立式有遮蓋區域、橋樑連接

■ XL園林景觀－草皮、草坪、園藝、喬木灌木、入

口牆、雕塑、標誌

有關上述建築構件的詳細信息，可參閱《澳大利亞成

本管理手冊》附錄A第三部分構件的定義。

隨著項目的進展和模型達到了一定的細化程度

(LOD)，項目必然會需要QSID參數來處理分類問

題。具體的操作要求可以隨著項目需求的發展來進行

深化。

為了定立具體的要求並闡明建模方法，建議為每個專

業項目安排詳細的工作坊。
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3.0 利比的協作方式（續）

構件命名和數量信息的一致性

－命名慣例及描述

重要的是要確保所有項目團隊都以相同模式去建模，

並為此進行記錄。當相同的構件在建築或項目的不同

位置以不同的方式去建模時，就會出現問題。構件及

其分類的標準命名方法應從算量的角度出發，通過分

類系統進行標識。

需要留意，各專業設計規則自身及互相之間要常常保

持統一。項目團隊需要為每個構件類別建立一個完整

標識系統，並進行記錄，尤其是在術語、格式、命名

慣例、數據配置及技術規範標注程度應保持一致性。

例如，我們要求每個專業自身及互相之間，至少以一

貫的方式去完成以下屬性：

■ 樓層

■ 類別

 用來分類建築設計建模或文件說明的圖元群組，

例：樓板、牆、門與窗等。

■ 族

 把具有共同參數或屬性、相同用法以及類似形狀的

圖元集合成一個族，例：單扇門-與牆齊。

■ 類型

 每個族都可以有多種的類型，例：「窗」類別中的

一個族可以有不同尺寸的類型：

 • 0406 x 0610mm

 • 0406 x 1220mm

■ 實例

 放置於項目的實際物件，在建築中我們放置「模

型」實例，例：3個固定1420 x 1420mm類型窗

子。

■ 彙編代碼

 例：美國統一格式

BIM經理或牽頭顧問(如適用)應要求項目團隊中的各專

業按照上述要求提供具有一貫性信息的構件。

－構件數量信息

在進行成本計算相關工作時，應要每個構件都能按照

計算規則提供具體的數量信息。

例如，窗的構件可以同時按個數或面積提供算量信

息。

一般構件按照以下標準單位提供算量信息：

■ 數量

■ 計量長度

■ 長度

■ 周長

■ 高度

■ 計量面積

■ 淨面積

■ 總面積

■ 計量體積

■ 淨體積

■ 總體積

■ 重量

對於算量工作最重要的一點是，模型創建時使用的構

件可以提供符合算量需求的信息。對此最簡單的解決

方法是使用正確建模工具對每個特定的建築構件進行

建模，例如，使用牆體工具對牆進行建模。如果使用

不符合算量規則要求的工具對建築構件建模，該構件

的數量信息就不能被自動地提取。(數據來源：皇家特

許測量師學會，2014年)
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為了更高效地使用BIM模型中包含

的信息，利比參與模型創建的過

程，以保證建築構件的有效屬性被

植入模型。

利比可運用多種工具對模型進行檢

查，確保能看見一般常規QS軟件

無法獲取的有效信息。

利比能通過提取模型中已繪製的物

件數量，來量化未繪製的項目。與

我們的協作方法相結合後，這種功

能使我們在不需要設計人員進行額

外深化的情況下生成可用信息，從

而節省時間並提高準確性。

卓爾不群

全球力量

協作方式

利比成立了一個全球性的BIM專家

小組，由來自全球各個辦事處的代

表組成。這個專家小組擁有來自全

球各個辦事處的最佳實踐經驗，使

我們能夠共用信息、學習及創新，

確保利比在造價咨詢行業處於BIM

發展的最前沿。

利比至今已在全球參與了超過

200個BIM項目

與世界領先的設計師合作

自2010年以來一直積極使用BIM進

行工作

利比為軟件發展投入大量資源，包

括設計軟件以便更好地解讀並提取

模型數據

3.0 利比的協作方式（續）
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利比全球BIM專家

澳大利亞

Adam Robinson

電話：+61 8 9421 1230

電郵：adam.robinson@au.rlb.com

香港/中國內地

Ken Leung

電話：+852 2823 1823

電郵：ken.leung@hk.rlb.com

中東

Edward Macleod

電話：+971 4 339 7444

電郵：edward.macleod@ae.rlb.com

紐西蘭

Tom Chatterton

電話：+64 3 354 6873

電郵：tom.chatterton@nz.rlb.com

北美

Charlene Mendoza

電話：+1 602 443 4848

電郵：charlene.mendoza@us.rlb.com

新加坡

Silas Loh

電話：+65 6339 1500

電郵：silas.loh@sg.rlb.com

南非

Martin Meinesz

電話：+27 214189977

電郵：martin.meinesz@za.rlb.com

英國

Ian Sandland

電話：+44 7970 825078

電郵：ian.sandland@uk.rlb.com
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我們的全球網絡

非洲

博茨瓦納
嘉柏隆裡

毛里求斯
卡特邦

莫桑比克
馬布多

南非
開普敦
德班
約翰內斯堡
普利托利亞
斯泰倫博斯

美洲

加勒比
聖盧西亞

北美洲
波士頓
卡爾加里
芝加哥
丹佛
希洛
檀香山
堪薩斯城
拉斯維加斯
洛杉磯
毛伊島
紐約
鳳凰城
波特蘭
舊金山
聖何塞
西雅圖
多倫多
圖森
威可洛亞
華盛頓

亞洲

北亞洲
北京
成都
重慶
廣州
貴陽
海口
杭州
香港
濟州
澳門
南京
南寧
首爾
上海
瀋陽
深圳
天津
武漢
無錫
廈門
西安
珠海

南亞洲
巴柯洛
薄荷島
卡加延德奧羅
宿務
克拉克
達沃
胡志明市
伊洛伊洛
雅加達
吉隆玻
拉古納
馬尼拉
新加坡
蘇比克
仰光

歐洲

英國
伯明翰
布里斯托
坎布里亞
利茲
利物浦
倫敦
曼徹斯特
謝菲爾德
泰晤士河穀
沃靈頓/伯奇伍德

利比 | 歐洲聯盟
奧地利
比利時
保加利亞
克羅地亞
捷克共和國
丹麥
法國
德國
希臘
匈牙利
愛爾蘭
意大利
盧森堡
黑山
荷蘭
挪威
波蘭
葡萄牙
羅馬尼亞
俄羅斯
塞爾維亞
西班牙
瑞典
土耳其

大洋洲

澳大利亞
阿德萊德
布里斯班
凱恩斯
堪培拉
科夫斯港
達爾文
黃金海岸
墨爾本
紐卡斯爾
珀斯
陽光海岸
悉尼
湯斯維爾

新西蘭
奧克蘭
基督城
漢密爾頓
北帕默斯頓
皇后鎮
陶蘭加
惠靈頓

中東

阿曼
馬斯喀特

卡塔爾
多哈

沙特阿拉伯
利雅得

阿聯酋
阿布扎比
迪拜
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RLB.com

非洲｜美洲｜亞洲｜歐洲｜中東｜大洋洲


